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INTRODUCCION

1. Propésito de las Reglas

a.

Este documento ofrece las reglas y regulaciones con que se rige el deporte del Rafting. Las
Reglas son decididas por el Comité de Deporte y Competicién (Com D&C) bajo la autoridad
del Capitulo V de los Estatutos de la Federacidon Internacional de Rafting (IRF).

Las reglas de carrera se crean para asegurar el juego limpio - un concepto universalmente
entendido que subyace a todo el deporte. Sin equidad, el deporte carece de cualquier
significado o propdsito.

Las Reglas de Carrera también se crean para fomentar conceptos de buen espiritu deportivo
tales como respeto, igualdad, integridad, tolerancia y excelencia.

Si alguna Regla en este documento parece entrar en conflicto con otra Regla, o parece que no
sea clara en su significado, la cldusula 1.b. (Arriba) se utilizard para determinar la intencion
basica de la Regla.

2. Autoridad

a. Las Reglas de Competencia representan la autoridad maxima en la regulacidon de cémo se
llevaran a cabo las Competiciones de la IRF.

b. Ningun funcionario de IRF, organizador de eventos u otro oficial de evento puede
reemplazar unilateralmente esta autoridad. Las reglas de competencia pueden ser
alteradas solamente por el Com D & C o en casos raros por una sesién especial de la Junta
Directiva de IRF.

3. Excepciones a la Regla

a. Todas las reglas de la carrera deben ser seguidas a menos que una autorizacién sea
concedida por la autoridad de la S & C Com o un Jurado de carrera (como se detalla a
continuacién en la Regla 3.b), o por una sesidn especial de la Junta Directiva.

b. Una excepcién puede ser concedida por el S & C Com si se demuestra claramente que la
excepcion es necesaria para el bien del deporte de Rafting. Un Juez puede agregar,
cambiar o ajustar una regla de la carrera temporalmente para una carrera o evento
especifico por la misma razon.



Si se concede una excepcién de Regla de Carrera, todas las personas afectadas por la
excepcion deben ser conscientes de ello de manera oportuna.

La concesidon de una excepcidn no implica que la excepcidn sea permanente o continuara
permitiéndose en eventos futuros.
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DEFINICIONES
¢ IRF = Federacion Internacional de Rafting.
e BOD = Junta Directiva de IRF.
¢ S & C Com = IRF Comité de Deporte y Competencia.
¢ Federacién Nacional = Un drgano de gobierno nacional reconocido por el IRF para el
deporte del Rafting.
¢ Pais Miembro = Una nacidn cuya Federacion Nacional es un miembro pleno o provisional
de la IRF en buen estado.
® Region = Zona geografica utilizada por el IRF para dividir y gestionar las Federaciones
Nacionales por continente. Las regiones se dividen actualmente como Europa, Pan
América, Australasia y Africa.
e Competencia = Cualquier carrera competitiva reconocida por IRF organizada entre dos o
mas Competidores.
¢ Evento = Cualquier competencia reconocida por IRF.
¢ Nivel = Se utiliza para distinguir eventos por nivel de importancia. Los niveles actuales
son; A, B, CyD.
¢ Divisidén = Se utiliza para dividir un evento por edad o habilidad. Las divisiones actuales
son: Juventud, Junior, Abierto y Masters.
e Categoria = Se utiliza para subdividir una Divisién por Sexo. Las categorias actuales son:
Hombres, Mujeres y Mixto.



e Fase de Desarrollo = Fase durante la cual un Evento, Division o Categoria esta en
desarrollo. Para fomentar el crecimiento durante la fase de desarrollo, las reglas de
carrera que rigen la participacion se les permite una flexibilidad adicional.

¢ Domicilio Permanente = Lugar donde una persona tiene su casa principal permanente, ya
la que regresa o tiene la intencidn de regresar.

e Competidor = Una persona que ha ingresado legalmente, y ha sido debidamente
registrada y aceptada, como participante en una competencia reconocida por la IRF.

¢ Equipo = Un equipo de rafting que ha ingresado legalmente, y que ha sido debidamente
registrado y aceptado, en un evento IRF.

¢ Miembro del equipo = Un competidor que es un miembro registrado de un equipo.

* R6 / R4 = Balsa utilizada normalmente con un equipo de 6 personas / balsa normalmente
utilizada con un equipo de 4 personas.

¢ Organizador = Organismo a quien la IRF ha otorgado el derecho y la responsabilidad de
ejecutar un Evento IRF.

¢ Anfitrion = El Organizador, la Federacién Nacional, la Nacién Miembro o la Regién que
estd hospedando o patrocinando un Evento IRF.

¢ CMR = Campeonato Mundial de Rafting de la IRF.

¢ Seleccion Nacional = Evento utilizado por un Pais Miembro para seleccionar el Equipo (s)
gue los representard en una CMR.

Todos los paises miembros de la IRF que estén en orden podran participar en cualquier
evento de la IRF, siempre y cuando cumplan con los requisitos especificos del evento y
los requisitos que se detallan en estas reglas de carrera. Los eventos A, B y C estan
restringidos a R4 y R6. Esto se aplica a todas las disciplinas.

La IRF apoyara cualquier tipo de competencia de balsas en todo el mundo si se hace una
solicitud oportuna y si la Competencia se ejecuta de acuerdo con los Estatutos de la IRF y
estas Reglas de Carrera.

Se anima a los Paises Miembros a comunicarse con la Administracion del IRF si tienen
preguntas sobre la elegibilidad.



A. Niveles de Carreras
a. Division Abierta

En R4 y R6. A celebrarse en afios alternados.

Deben presentarse al menos tres regiones

Debe haber como minimo 8 paises compitiendo en la Categoria
Varonil y 4 en la Categoria Femenil.

Cada una de los paises Miembros podra inscribir sélo un Equipo en
cada Categoria.

Los equipos deben ser seleccionados y nominados de manera justa
por su Federacién Nacional ganando Selectivos Nacionales justos y
creibles

b. Las Divisiones Juvenil, Junior y Master (en fase de desarrollo) (La Divisién
Junior se incluird a partir de 2016 en adelante por decisidon del Congreso
Dic. 2015):

Vi.

Vii.

viii.

En R4 y R6. Preferentemente a celebrarse en afios alternados.
Los eventos se pueden celebrar por separado o consecutivamente
con la Divisién Abierta.
Deben tener como minimo dos Regiones representadas.
Debe haber como minimo 6 paises compitiendo en la Categoria
Varonil y 3 en la Categoria Femenil.
Los Organizadores de Eventos pueden permitir que los Paises
Miembros ingresen mas de un Equipo en cada Categoria de cada
Division, si es aprobado por la Com. La aprobacion se decidira de en
Event-by-Event, que se anunciara idealmente a mas tardar un afio
antes del evento.
Todos los eventos de la Divisién Junior y la Juvenil deben estar
limitados a los puntos debajo de Clase IV en dificultad.
Todas las demas Reglas de Carrera deben ser aplicadas en
consecuencia para las Divisiones de Juvenil, Junior y Masters.
Los equipos deben ser seleccionados y nominados de manera justa
por su Federacién Nacional ganando Selectivos Nacionales justos y
creibles
Si sélo hay un equipo participando en una competencia de nivel A o
2 equipos en una competencia de nivel B o C en una categoria, el
Organizador del evento puede, a su eleccidon, mover el equipo a otra
categoria.
Si ninguna de las Categoria han sido combinadas o canceladas, se
aplicaran los siguientes lineamientos:

1. Si sélo hay un Equipo inscrito en una categoria Juvenil o

Junior, ambos categorias se combinaran en la Categoria



Xi.

Junior. (Por ejemplo, un equipo femenino en la Juventud se
combinaria con la categoria Junior)

2. Si sélo hay un Equipo en la categoria de Master Femenil,
este Equipo serd trasladado a la categoria de Master Varonil.

3. Si un Equipo de un Pais Miembro debe ser trasladado a una
Categoria en la que ya han ingresado un Equipo, se acepta
que el Pais Miembro tenga 2 Equipos en esa categoria.

4. Si se combinan o cancelan algunas Categorias, el
Organizador del Evento informara a los Competidores y al
Comité S & C a mas tardar en la fecha de cierre para las
inscripciones para ese Evento.

Las medallas en general se deben dar solamente si hay menos de 6
equipos en cualquier categoria de una division.

2. Competencias Nivel B (Campeonatos Regionales y Copas de Mundo):

a. Campeonatos Europeos

A realizarse al menos cada dos afios

Los Paises de las Regiones Europeas pueden inscribir dos Equipos en
cada Categoria de cada Division. Estos Equipos deben ser
seleccionados y nominados de manera justa por su Federacion
Nacional habiendo ganado sus Selectivos Nacionales de forma justa
y creible.

Para ser reconocidos por la IRF deberdan haber un minimo de 3
paises compitiendo en una misma Categoria.

Sélo los equipos de la Regién Europea recibiran calificaciones
regionales o recibirdn medallas regionales. (Por lo tanto, en la
disciplina de H2H, los equipos de otras regiones no deben competir
contra equipos de la Regién Europea a menos que todos los Estados
miembros de la Region Europea estén de acuerdo, ya que esto
alterard los puntos de resultados globales).

b. Campeonatos Panamericanos, Africanos y de Australia y Asia: (en Fase de
Desarrollo)

Lo ideal seria celebrarse al menos cada dos afios.

Los organizadores pueden permitir cualquier nimero de equipos de
un pais miembro en cada categoria de cada division.

Idealmente, deberia haber un minimo de 3 Estados Miembros
compitiendo en una Categoria para que sea reconocido por la IRF.
Sélo los Equipos Regionales de la Regidn Anfitriona recibirdn
calificaciones regionales o recibirdn medallas regionales. (Por lo
tanto, en la disciplina de H2H, equipos de otras Regiones no



deberian competir contra Equipos de la Regidn Anfitriona a menos
que las naciones de la Regidn Anfitriona estan de acuerdo, ya que
esto alterara los puntos para los resultados generales.)

c. Copas Mundiales (En Fase de Desarrollo)

i. En R4y R6. Idealmente consiste en una serie de 3-5 carreras que se
celebran cada afio, en un minimo de dos Regiones.

ii. Los organizadores pueden permitir cualquier nimero de Equipos de
los Estados Miembros de cada Division.

iii. Los eventos de la Copa del Mundo pueden combinarse con otros
eventos de la IRF. En el caso de eventos combinados, se deben
otorgar medallas separadas.

3. Competencias de Nivel C (Festivales Internacionales de Rafting, eventos previos a la
WRC, Copas Regionales y similares):

a.

Incluye cualquier Competencia internacional corrida de acuerdo con el Reglamento
de Carreras de la IRF.

Los competidores pueden ser de cualquier nacionalidad, pais de residencia o sexo.
Ni los competidores ni los equipos requieren ser miembros de la Federacion
Nacional, pero es altamente recomendado.

Un equipo asumira la nacionalidad de la mayoria de los Miembros del Equipo. En
el caso de que no haya mayoria, el Capitdn del Equipo habrd de decidir la
nacionalidad.

Eventos Previos al Campeonato Mundial de Rafting:

i. Los equipos deben ser miembros de su Federacién Nacional, y su
Federacion Nacional debe ser un Pais Miembro de la IRF.

ii. Si el Organizador establece condiciones o imites especificos en la
participacién (por ejemplo, limite en el nUmero de Equipos por
pais), las condiciones o limites deben ser publicados al menos con
tres meses de anticipacion al Evento.

Competencias Nivel D (Eventos Nacionales):

a.

Incluye cualquier Competencia nacional que se lleve a cabo de acuerdo con las
Reglas de Carrera de la IRF.

Los competidores y equipos deben ser miembros de su Federacién Nacional.

Si el Evento es un Selectivo Nacional, todos los Equipos deben tener una
oportunidad justa de entrar y ganar, y el Evento debe ser dirigido de una manera
justa y creible.

Es altamente recomendado (pero no obligatorio) que las Competencias nacionales
sigan las Reglas de Carrera de la IRF para asegurar un alto nivel de competencia.



Nota: Definicién de “justo y creible”

a.

La Federacion Nacional debe ser capaz de probar, por medio de una demanday la
satisfaccion del Comité Ejecutivo de la IRF que su Selectivo Nacional fue justo y
creible.

Una notificacién de la Seleccidn Nacional y sus fechas deben ser publicadas por la
Federacion Nacional en su pagina web, redes sociales, y/o a través de cualquier
otro medio de comunicacién usado normalmente para contactar a sus miembros y
al publico en general. La publicacion debe ocurrir por lo 0 menos dos meses antes
de que el Selectivo tenga lugar. La Administracion de la IRF debe de ser notificada
de las fechas elegidas, y recibir una copia de la publicacién y ligas de internet de la
informacidn. Las excepciones en las fechas limites o cambios hechos en la eleccidon
de las fechas después de ser publicadas, deben ser aprobadas por el Com S&C

El evento debe ser accesible a todos los miembros de la Federacion Nacional, y las
opciones para convertirse en miembros deben ser faciles de obtener para todos,
como se requiere en los Estatutos de la IRF. Equipos o remadores individuales
rechazados de cualquier Evento sancionado por la IRF por razones que no cumplan
con los Estatutos de la IRF o las Reglas de la Carrera pondran en peligro el estado
del evento de ser "justo y creible".

Los resultados finales de la carrera deben ser presentados a la Administracion de la
IRF, ya sea enviados por correo electrénico o a través de un enlace. Cuando se
solicite, se debe proporcionar una lista de miembros del equipo de cada equipo.

Si no hay suficientes equipos para ejecutar un Selectivo Nacional, la Federacién
Nacional debe probar esto a la satisfaccion de la Comité Ejecutivo de la IRF S & C.
Si sélo hay 1 equipo en una Categoria, el IRF aceptara este equipo si cumple con
todos los demas requisitos.

El Selectivo Nacional debe incluir al menos una o mas disciplinas, idealmente
Slalom o Downriver.

Los jueces y los oficiales de la Carrera deben suscribirse y respaldar plenamente las
cldusulas de "Propésito de las Reglas", "Autoridad" y "Excepciones a las Reglas de
Carrera" que se detallan en la Introduccién de este documento; asegurando que
todos los competidores sean juzgados de manera justa, y que las Reglas de la
Carrera apropiadas se apliquen igualmente a todos.



B. Equipos y Competidores

Para Eventos Nivel Ay B:

a. Unicamente un competidor que sea miembro de su Federacién Nacional, quien a
su vez es Pais Miembro de la IRF, es elegible para competir en un Evento Niel Ao B
de la IRF.

b. Un Competidor no podra competir en mas de una Federacién Nacional en el
mismo afio calendario. Esta regla no se aplica en el caso de cambiar residencia o
ciudadania por matrimonio. En todos los casos de cambio de residencia o
ciudadania, una vez confirmada, la Federacion Nacional no tiene derecho a
impedir que un Competidor compita en un Evento.

c. Siun competidor desea competir por un pais miembro en un evento de nivel Ao B
y no tienen pasaporte o residencia permanente oficial en ese pais, deben:

i. Proporcionar prueba de que estan domiciliados permanentemente en esa
nacion extranjera a satisfaccion dela S & C Com.

ii. Proveer autorizacion de su Federacién de origen a menos que haya
domiciliado durante 2 afios o mads en esta nacidon extranjera o haya
contraido matrimonio con un ciudadano de esa nacién extranjera.

iii. Hayan competido en las selecciones nacionales de la nacidn extranjera.

iv. Traiga estos casos a la atencién del IRF antes de la fecha limite anunciada
para las inscripciones del equipo.

d. Si lo solicitan el Organizador, el Jurado, S & C Com, o sus designados, los
Competidores deben presentar prueba de uno de los siguientes:

i. Son ciudadanos legales de la nacion que representan

ii. Son residentes legales permanentes de la nacidn que representan

iii. EI'S & C Com ha reconocido que han establecido un domicilio permanente
en la nacién que representan al Organizador, Jurado, S & C Com, o sus
designados.

Se les permite a los competidores participar en ambas pruebas, R4 y R6 en un mismo
Evento si hay esas dos opciones.

Se les permite a los competidores participar en mas de una Divisidon durante un mismo
Evento si ellos califican para eso. De cualquier forma, el competidor debe cumplir con
todos los requisitos de la carrera. Ninguna carrera se retrasara o reprogramara para
acomodarla al Competidor.

Miembros del Equipo y Reservas:

a. Para cada equipo de R6 o R4 se permite una reserva, quien debe estar registrado
como miembro del equipo antes al inicio del evento.

b. Los 7 (R6) o los 5 (R4) miembros finales del equipo no pueden ser cambiaos
después de ser oficialmente registrados para el Evento.



10.

11.

12.

c. UNICAMENTE los Miembros del Equipo registrados estaran autorizados para
competir en un Equipo. Se permiten multiples substituciones durante el evento,
de cualquier forma, las sustituciones no se permiten a lo largo de una misma
disciplina.

d. La infraccién de cualquiera de estas reglas resultaran en la descalificacidon del
evento.

Los Equipos Mixtos deberan competir bajo las reglas de competencia de la Categoria
Varonil a menos que exista una Categoria de Equipos Mixtos.

Los competidores podran participar en un evento del calendario de la IRF en el afio que
haya cumplido los 15 afios, nunca antes.

Un Competidor quien esta legalmente definido como un Menor (usualmente se refiere a
una persona menor de los 18 afios), debe cumplir con todas sus leyes y regulaciones
domésticas aplicables a los Menores en el Evento. Igualmente, el Organizador del Evento
debe cumplir con todas las leyes y regulaciones para Menores (por ejemplo, el
Organizador deberd arreglar que todas las autorizaciones estén firmadas por adelantado),
y que las Federaciones Nacionales deben observar que sus Competidores cumplan con sus
reglas y regulaciones que gobiernan a los Menores en su pais de residencia.

La Division Juvenil (U19): un Competidor es elegible para competir en la Divisidn Juvenil al
comienzo del afio calendario cuando él/ella cumpla 15 afios (como en la regla B.6) hasta
el afio calendario que cumpla 19 afios. Todos los Competidores deberdn estar en la edad
prescrita para competir en la Divisién Juvenil.

Divisién Junior (U23): un Competidor es elegible para competir en la Division Junior al
comienzo del afio calendario cuando él/ella cumpla 15 afios (como en la regla B.6) hasta
el afio calendario que cumpla 23 afios. Todos los Competidores deberan estar en la edad
prescrita para competir en la Divisién Juvenil.

Division Master: un Competidor es elegible para competir en esta Divisién al comienzo del
afio calendario cuando él/ella cumpla 40 afios. Todos los Competidores deberan estar en
la edad prescrita para competir en la Divisién Juvenil.

Division Abierta: un Competidor es elegible para competir en la Division Abierta al
comienzo del afio calendario cuando él/ella cumpla 15 afios (como en la regla B.6) no
aplican ninguna otra restriccién de edad, de cualquier forma, los Competidores mas
jovenes deberan demostrar sus habilidades profesionales al Director de Seguridad antes
de ser autorizado a competir en la Divisién Abierta.

Seleccién y Eleccidon de los Equipos para las Copas Mundiales de Rafting:

a. Los Selectivos Nacionales (que no necesariamente son sus Campeonatos
Nacionales) deben acostumbrarse a determinar cudl Equipo es elegible para ser
invitado por la IRF para competir en una Copa Mundial de Rafting (WRC) o en un
Campeonato Europeo de Rafting (ERC) como se anota en la Regla Al y A2a, las
Invitaciones para los equipos serdn basadas en los acuerdos de su Federacién
nacional con los estatutos y Reglamento de Carreras de la IRF, con particular
atencién en su eleccién de ser “justos y creibles”.



13.

g.

Los Equipos elegidos que queden no pueden reemplazar a as de 2 Miembros del
Equipo Original que participé en el Selectivo Nacional (a menos que haya mds de
un evento Selectivo)

Cuando sea posible, los Selectivos Nacionales Master y Abierta deberan correrse
en rios con rapidos Clase IV de dificultad y los Selectivos Juvenil y Junior en rapidos
Clase lll. La IRF debe de estar segura de que los equipos Nacionales en las WRC y
las ERC son capaces de remar de forma segura y competitiva la clase de rapidos
encontrados en los rios para WRC y ERC. El S&C Com, el organizador del Evento o
el Director de Seguridad podra negarle la entrada a un Equipo si sus capacidades
para remar son dudosas.

Si el Equipo ganador del 1er lugar del Selectivo Nacional no puede asistir a la WRC,
entonces el 292 lugar debera de ser elegible para una invitacion a la WRC y asi en
orden descendente.

En la Regidon Europea, si ni el equipo en ler lugar ni el equipo en 22 pueden asistir
a la ERC, entonces el equipo ganador del 3er lugar se hace elegible para la
invitacidn a ala ERC, y asi en orden descendente.

Con respecto al punto d y e antes mencionados, la decisién de si un Equipo
invitado debera participar o no en la WRC o en el ERC deberd ser hecha con
antelaciéon (minimo 2 semanas antes del registro para el evento) para que los
equipos alternativos puedan ser invitados con suficiente tiempo y puedan
prepararse.

Si no hubo un Selectivo, entonces los equipos del afio pasado son elegibles.

Cualquier desviacion de la Federaciéon Nacional a los puntos a, b, c y d antes mencionados
deberd ser del interés de los Competidores y si se requiere las desviaciones deberan ser
explicadas y aceptadas por el S&C Com de la IRF.

En caso de lesion o enfermedad probada durante la competicion, o por razones
compasivas excepcionalmente convincentes, un equipo puede ser permitido iniciar una
carrera con cinco (5) miembros del equipo en una competicién R6, o tres (3) miembros del
equipo en una R4 si obtienen la aprobacién previa del Juez Principal y del Director de
Seguridad. Recibirdn una penalizacion de 50 segundos al inicio y deberan terminar con el
mismo numero de Miembros del Equipo o recibirdan una penalizacién adicional de 50

segundos.



C. Calendario de Competencias de la IRF

1. General
a. La IRF mantendra un Calendario de Competencia lo mejor que sea posible dentro
de su pagina de internet (www.internationalrafting.com)
b. Los eventos deberan calendarizarse en el calendario de Competencia de la IRF para
asi ser reconocidos por la IRF.
c. Los Organizadores del Evento o las Federaciones Nacionales deben asegurarse que

tos detalles de sus Eventos sean presentados a la Administracidon de la IRF con
antelacion. Estos detalles deben incluir la informacién de contacto, fechas,
localizacion del rio, disciplinas, clase de rdpidos para casa disciplina, tipo de carrera
(R4, R6), opciones de hospedaje, opciones de transporte, tarifas de inscripcion,
posibilidades de entrenamiento y otra informacién relevante.

2. Eventos Nivel Ay B.

Los eventos Ay B requieren que el Organizador presente una oferta competitiva.
Las ofertas WRC deben ser recibidas 2 afios antes del primer dia del afio calendario
del Evento. (Por ejemplo, las ofertas WRC 2017 deben recibirse en 1-1-2015).

Los requisitos de la licitacién pueden ser encontrados en el sitio web de IRF o
solicitados a la Administracion de IRF.

D. Entradas Minimas

Si el nimero de Equipos o Paises Miembros ingresados en un Evento es menor que el
minimo requerido, el Organizador puede solicitar una excepcién a la S & C Com para que
el Evento sea reconocido.

No es necesario que el nUmero minimo requerido de Equipos o Paises Miembros termine
en todas las disciplinas del Evento para que los resultados sean validos.


http://www.internationalrafting.com/

E. Formato de la Carrera

1. General:

a. Las competencias de Rafting consisten en cuatro (4) disciplinas: Sprint, Head to Head
(H2H), Slalom y Downriver.

b. Las Lineas de Salida y Meta en todas las disciplinas deben estar claramente marcadas,

preferiblemente por lo menos veinticuatro (24) horas antes de la carrera. Los métodos

aceptables incluyen:

Una linea aérea muy visible a través del agua. La linea debe ser marcada, o
marcada con banners de "Salida" o "Meta" para la maxima visibilidad.
Balizas, postes o banderas muy visibles situados a ambos lados del
recorrido que indican claramente la Linea de Inicio o de Finalizacion.
Cualquier otro método aprobado por el S & C Com o el Jurado.

c. El Director de Carrera tiene derecho a cambiar las Lineas de Salida o de Meta debido a

circunstancias inusuales (por ejemplo, cambios en el nivel del agua).
d. EnloseventosAy B:

Todas las disciplinas deben ser corridas.

El orden de las disciplinas debe ser: Sprint-H2H-Slalom-Downriver.

La carrera de Downriver para las Divisiones Abierta y Masters debe incluir
al menos una rdpido clase IV o clase V. Los Equipos Abiertos y Masters que
son seleccionados para competir en el Nivel A y B deben ser competentes

en rapidos Clase IV o superiores.

La carrera de Downriver para las Divisiones Juvenil y Junior no debe incluir
rapidos superiores a la Clase Il.

e. Eneventos de nivel Cy D:

2. Sprint

No hay obligacion de correr cada disciplina.

Se prefiere, pero no es obligatorio, que la carrera Abierta y Masters de
Downriver incluya un rapido clase IV o V.

La carrera Downriver para las Divisiones Juvenil y Junior no debe incluir
rapidos superiores a la Clase Il

a. Cada competencia debe comenzar con el Sprint.
b. El orden de salida del Sprint debe ser seleccionado al azar (por ejemplo, sacado de

un sombrero).



c. Elintervalo de inicio entre equipos no puede exceder de 3 minutos y la duracion de
una sola carrera debe ser de 1 minuto a 3 minutos.
d. Los entrenamientos en el Sprint no son obligatorios.

3. Head to Head (H2H)

a. Los equipos compiten en parejas, el Head-to-Head en un formato de eliminatoria
"knock-out". Se recomienda que el H2H siga inmediatamente el Sprint.

b. El H2H se debe celebrar en un lugar donde la exploracién del curso es viable. Que
pueda ser observado por todos.

c. Todos los Equipos califican para el H2H, sin embargo sélo un ndmero limitado de
Equipos procedera a la Etapa 2 del Concurso. Con base en los resultados del Sprint,
algunos Equipos procederan directamente a la Etapa 2, mientras que otros equipos
deben competir primero en la etapa 1 para continuar. El Formulario de Sistema de
H2H (Addendum 1) define qué Equipos deben proceder directamente y qué
Equipos deben competir en la Etapa 1 (vea el formulario y otra informacién
relevante adicional que se incluye en el mismo documento). La etapa 1 consiste en
un formato de eliminatoria regular de los ultimos 2, 4, 8, 16, 32 etc. El orden de
carrera se especifica en el Formulario de Orden de Carrera de H2H (vea el
formulario / formularios).

d. Enla Etapa 1y la primera ronda de la Etapa 2, el equipo con el tiempo mas rédpido
en el Sprint se le otorga la elecciéon de carril. Posteriormente, el equipo con el
tiempo mas rapido en la ronda anterior se le otorga la opcién de carril.

e. Los ganadores de las semifinales competirdn en la " Final A " para determinar las

primeras y segundas posiciones.
Los perdedores de las semifinales competiran en la "Final B" para determinar las
posiciones tercera y cuarta. El ranking final de todos los demds equipos se
determina por su tiempo comparado con el tiempo de los otros equipos que
fueron eliminados en la misma ronda. Por ejemplo - los 4 equipos eliminados en
los cuartos de final se clasifican por su tiempo en esa ronda; Y en base a su tiempo,
tomaran de la 52 a la 82 posicién.

f. Los intervalos de carrera en una sola ronda no deben exceder los 3 minutos y la
duracion de una sola carrera debe estar entre 1y 2 minutos.

g. Los equipos que lleguen tarde a su salida pueden perder su turno.

h. Las practicas en el H2H son obligatorias.

i. Posicionesy carriles de salida:

i. Elcarrilinicial se define como la seccidn sin obstaculos del curso que
va desde la posicién inicial hasta el primer obstaculo (como un
rapido, una roca, una curva u otro obstaculo comun) en el que los
oponentes de H2H tienen mas probabilidades de tener su primer



contacto fisico. El Jurado tiene la obligacién de asegurarse de que
las dos posiciones de partida y las Lineas de Inicio sean lo mas
iguales como sea humanamente posible. .

ii. En los eventos de nivel A, se deben utilizar "Equipos de Prueba"
para probar los carriles de inicio. Cuando sea posible, los Equipos de
Prueba seran cronometrados en cada Carril Inicial para
comparacion. Si el tiempo no es posible, entonces dos Equipos que
estén igualados competirdn entre si dos veces, con los Equipos
emparejados probando cada Carril de Inicio para la comparacion.
Las pruebas deberdn repetirse hasta que el Jurado esté convencido
de que los Carriles de Inicio son iguales como sea humanamente
posible. En lugares donde los niveles de agua fluctian, las pruebas
deberan realizarse lo mas cerca posible de la carrera.

iii. El Director de Carrera decidirda el método de seleccion de los
Equipos necesarios para las pruebas, sin embargo ningun Equipo se
vera obligado a participar contra su voluntad. Los métodos de
seleccion pueden incluir, pero no se limitan a:

1. Seleccionados de equipos locales adecuados que no

compiten;

2. Seleccionados de equipos compiten uniformemente
igualados;

3. Seleccionado de manera aleatoria Equipos sacados de un
sombrero;

4. Seleccionados de los Equipos que estdn disponibles en el
momento de la prueba

iv. Los equipos escogidos para etas pruebas deberdn cooperar con el
Jurado y competir al maximo de su capacidad para lograr los
mejores resultados.

v. El Director de Carrera o el Jurado pueden elegir dividir las Lineas de
Inicio con una linea claramente marcada de boyas. Cruzar la linea
marcada después del inicio de la carrera por cualquier parte del
barco, cuerpo o equipo resultard en una penalizacion de 10
segundos. Cuando no existe linea divisoria, los Equipos pueden
establecer contacto legal en cualquier momento después de que se
dé la sefial de inicio.

Nota: La S & C Com estd disefiando nuevas reglas para la disciplina de H2H para hacerla
mas interesante y menos predecible. Estos se probardn primero en los eventos de nivel C
y D antes de introducirse en los niveles A y B (lo mas probablemente posible para 2018).
Estas nuevas reglas se hardn publicas tan pronto como se finalicen.




4. Slalom
a. Puntaje
i.

b. Saliday Meta
i

A cada equipo se le permiten dos corridas. La corrida mas rapida
serd usada para determinar el puntaje del Equipo.

En caso de empate, los tiempos de la corrida mas lenta se comparan
para determinar quién es el ganador.

En los eventos de nivel Ay B, la salida y la meta utilizaran un sistema
de temporizacién electrénico.

Si es posible, el orden de salida debe estar en orden inverso de
acuerdo con el total de puntos anteriores alcanzados, por lo que el
equipo de mayor clasificacion comenzara en ultimo lugar.

Los intervalos de inicio entre los equipos deben estar entre 1y 4
minutos.

La linea de meta también se juzga.

Los entrenamientos en la seccidn del rio utilizados para el curso de
slalom no son obligatorios.

c. Disefio de la Pista de Slalom

Vi.
Vii.

La longitud del recorrido debe permitir que la duracidn de una sola
carrera sea entre 3 y 4 minutos.

La pista debe ser construida en una seccién de rio o via fluvial
donde la exploracidn es viable. Donde pueda ser vista claramente.
Deberia haber un minimo de 8 puertas y un maximo de 14 puertas,
de las cuales un minimo de dos y un maximo de seis deberian ser
puertas contracorriente, distribuidas equitativamente para el
acercamiento izquierdo y derecho.

Para los eventos de nivel A y B, el posicionamiento final de las
puertas sera decidido por 3 personas - el Disefiador de la Pista y dos
personas no locales, adecuadas y nombradas por el S & C Com o el
Jurado.

La pista debe estar lista para ser inspeccionada por el Jurado,
idealmente 24 horas pero no menos de 2 horas, antes de la primera
carrera.

La pista puede ser cambiada por voto del Jurado.

Los equipos no estdn autorizados a practicar la pista de slalom antes
de la carrera. La penalizacion por dicha infraccién serd la
descalificacién del slalom.

d. Construccion y marcaje de las puertas

Las puertas se construyen usando uno o dos postes.
Las puertas deben colgarse de modo que el fondo del poste esté
entre 50 cm y 1 metro por encima del agua (considerando la



Vi.

Vii.

pulsacion del agua y el tipo de balsa y con respecto al juicio justo y
facil).

La distancia minima entre dos postes debe ser de 2,50 metros.

Las puertas de un solo poste deben cumplir con las siguientes
especificaciones:

1. Sdlo pueden utilizarse para puertas de aguas arriba.

2. Deben usar un segundo poste como referencia visual para
un juicio justo y facil de la linea de la puerta. Un poste de
referencia visual no es parte de la puerta, no estd sujeto a
penalizacidon y no debe interferir con la negociacién de Ila
puerta.

3. El poste de referencia visual debe estar fuera de la vista del
publico para evitar disturbios y no puede ser cambiado ni
alterado durante o entre las dos carreras de slalom.

Las puertas aguas abajo y contracorriente deben distinguirse
facilmente entre si. Las puertas aguas abajo deben ser pintadas con
anillos verdes y blancos, y las contracorriente pintadas con anillos
rojos y blancos.

La longitud minima de los postes de la puerta es de 2 metros. El
didmetro de los postes recomendado es de 70 mm, pero no debe
ser inferior a 50 mm, y debe ponerse peso en la base para evitar
movimientos excesivos por el viento o el agua.

Cada puerta debe ser numerada claramente con la pintura negra
contra un fondo blanco o amarillo. La placa de matricula, que debe
ser fijada dentro de la parte superior de cada puerta, debe tener el
numero inscrito en ambos lados. La placa debe medir un minimo de
30 cm x 30 cm, y el nimero debe medir 20 cm de altura. En el lado
de la placa opuesto a la direccién de la negociacién correcta, una
linea roja diagonal debe ser pintada a través del nimero.

e. Negociacion de la puerta

La 'linea de la puerta' se define como el area bidimensional
delineada por una puerta de slalom y la superficie del agua. Esta
area puede variar en tamano y angulo, dependiendo de si un poste
de puerta es estatico o estd en movimiento.

1. Cuando una puerta tiene dos postes, el drea de la linea de Ia
puerta se encuentra entre los dos postes.

2. Cuando una puerta tiene un solo poste, el area de la linea de
la puerta se proyecta horizontalmente desde el poste de la
puerta hacia el poste de referencia visual. El lado de la
puerta sin un poste no esta delineado.



En todas las circunstancias, si un poste es estatico o esta en
movimiento, el area de la linea de la puerta se proyecta
verticalmente desde el borde exterior de la parte inferior de
un poste hasta la superficie del agua.

ii. Una puerta se considera ingresada en el momento en que la cabeza
completa de un miembro del equipo ha cruzado la linea de puerta.

iii. La negociacién de una puerta comienza cuando se introduce la
puerta o se toca un poste.

iv. La negociacion de una puerta termina cuando se negocia una puerta
numerada mas alta (se entro o se tocd), o se cruzo la linea de meta.

v. Negociar una puerta correctamente:

1.
2.
3.

La puerta debe ser negociada en el orden numérico correcto.
Todos los miembros del equipo deben estar en la balsa.
Toda la cabeza de cada miembro del equipo debe cruzar la
linea de puerta en un solo intento.

Ninguna cabeza puede cruzar la linea de la puerta en la
direccion incorrecta.

Ningun miembro del equipo puede tocar un poste con
ninguna parte del cuerpo, del equipo, del remo o de la balsa.

f. Penalizacion del Slalom

Un equipo podra ser penalizado con un maximo de 50 puntos en cada puerta. Una puerta
gue es negociada correctamente como se define en la Regla E.4.e.v, no serd penalizada.
Los equipos que lleguen tarde a sus salidas seran descalificados de su corrida.

i.  Penalizacion de 5 (cinco) puntos

1. Sise toca un poste de la puerta con cualquier parte de cuerpo, el
equipo, el remo o la balsa. Tocar el mismo, o ambos postes
repetidamente se penaliza sélo una vez.
ii.  Penalizacion de 50 (cincuenta) puntos
Si la linea de meta es cruzada sin todos los miembros del equipo
en la balsa.
Por cada puerta que se negocie sin todos los miembros del
equipo en la balsa.
Por cada puerta que la balsa haya pasado al revés por la puerta.
Por cada puerta en la que la cabeza de cada miembro del equipo
no cruce la linea de puerta durante un intento de negociacién.
Por cada puerta donde la cabeza completa de un miembro del
equipo cruza la linea de la puerta en la direccién incorrecta.
Por cada puerta que no se negocia antes de que se negocie una
puerta numerada mas alta o se cruce la linea de meta.

1.



7. Por el desplazamiento intencional de un poste para permitir la
negociacion de una puerta. El desplazamiento intencional se
define como empujar un poste con una accién anormal o
inesperada (por ejemplo, con un remo o movimiento del
cuerpo), de modo que un miembro del equipo pueda negociar la
puerta cuando no esta en condiciones de hacerlo.

5. Carrera de Downriver

a.

La carrera Downriver es la mds exigente de todas las disciplinas y, por lo tanto, la
mas alta en el sistema de puntos. jLos entrenamientos en la carrera Downriver
son obligatorios!

La duracion total de una carrera de Downriver debe ser entre 20 a 60 minutos
dependiendo de los rdpidos y el acceso al rio (la duracién de la carrera de
Downriver debe ser presentada en el momento de la propuesta a la IRF).

La carrera se iniciard en grupos de entre 4 y 8 balsas dependiendo de las
condiciones del lugar. Sin embargo, si existe la posibilidad de que se inicien
simultdaneamente mds de 8 balsas, se debe elegir esta configuracion.

La Linea de Salida debe ser lo mas justa posible para cada Equipo. Si las
condiciones del lugar no lo permiten, los Equipos podrdn seleccionar su posicion
inicial en orden de la clasificacion mas alta a la mas baja segln el total de puntos
alcanzados anteriormente.

Si varios grupos se corren uno inmediatamente después del otro, los equipos
clasificados mas alto correran en el primer heat, los equipos clasificados en el
segundo, y asi sucesivamente.

Los intervalos entre los grupos deben ser de un minuto como minimo.

Los resultados de la carrera de Downriver estan determinados por los ultimos
tiempos de carrera, independientemente de la posicién inicial o grupo.

Un arranque Le Mans se puede utilizar si hay una playa en el lugar con suficiente
espacio para los competidores para correr hacia las balsas alineadas en la orilla.
Las balsas se alinearan segun el ranking de cada equipo. Todos los competidores
deben estar detrds de una linea claramente marcada antes de dar la sefal de
inicio.

Las salidas en bote son permitidas donde el lugar tiene suficiente espacio para que
todas las balsas de un grupo de inicio puedan cruzar la Linea de Inicio una al lado
de la otra. Se deben usar postes o boyas de slalom para marcar los Carriles de
Salida. Los equipos pueden acercarse a la Linea de Salida a cualquier velocidad que
deseen, pero si un Equipo cruza la Linea de Salida antes de que se dé la sefial de
inicio, se dara una Salida en Falso contra el Equipo.

Para evitar salidas en falso (excepto en el caso de un arranque en lancha), cada
balsa debe ser retenida por un Pre-arrancador (arranque de agua).



k. Los equipos tarde para el comienzo pueden perder la carrera.

l.  El bloqueo intencional estd prohibido en el Downriver. El bloqueo intencional se
define como un Equipo que cambia intencionalmente la direccidn de su balsa mas
de una vez, con el objetivo de impedir el progreso de un equipo mas rapido.
Penalizacion por infraccién: 10 segundos.

Si un equipo es intencionalmente bloqueado por otro equipo, el equipo bloqueado
tendra 10 segundos restados de su tiempo total por cada infraccién de bloqueo”.

F- Reglas Generales de Competencia

1. Una balsa debe estar en posicidén correcta y todos los miembros del equipo deben estar
dentro de la balsa (con los pies fuera del agua) al cruzar la linea de meta. Penalizacién por
infraccion: 50 segundos.

2. Cuando el organizador asigna una balsa a los competidores para una prueba, entonces
se convierte en la responsabilidad del equipo asegurarse de que la balsa esté en
condiciones de carrera desde el comienzo. Si se descubre que una balsa esta defectuosa,
el equipo debe avisar a los oficiales de la carrera tan pronto como se descubre el
problema para que se pueda emitir un reemplazo. Los equipos que no avisen a los
oficiales de carrera de un defecto dentro de los 5 minutos de su inicio, recibiran un DNS si
no pueden comenzar. El organizador no es responsable si una balsa se desinfla o se dafia
durante la carrera. No se permitird volver a correr.

3. El contacto intencional entre la pala para remar, la paleta a la persona, la paleta a la
balsa, o persona a persona es ilegal. Se permite el contacto de balsa a balsa (ramming)
intencional. Penalizacién por infraccidn: 10 segundos.

4. Si un miembro del equipo no puede seguir compitiendo debido a una lesidn, el equipo
s6lo podra continuar una vez que el miembro del equipo lesionado haya sido entregado al
cuidado del personal médico / de seguridad del evento.

5. La asistencia externa (por personas que no sean miembros del equipo) estd prohibida
durante la competencia, a excepcidon de situaciones peligrosas. Pena por infraccion:
descalificacion de la carrera.

6. Después de las carreras, los equipos deben, si se solicitan, ayudar al personal del evento
a llevar balsas de regreso al inicio o a cargar los remolques para el transporte. Los arreglos
se estableceran en la Reunién de Capitanes previa a la carrera.

7. Reuniones de capitanes para los eventos Nivel Ay B:

a. La primera Reunidon de Capitanes debe celebrarse la noche anterior al primer dia
oficial del Evento. El programa/horario de evento se debe proporcionar a todos los
capitanes de equipo en ese momento.



b. Las siguientes Reuniones de Capitanes deben celebrarse el dia anterior a cada
prueba.

c. Los organizadores del evento deben proporcionar minutas escritas a todos los
Capitanes al final de todos las Reuniones de Capitanes, o tan pronto como sea
posible después de la reunidn. Las actas deben destacar cualquier detalle
importante del evento que se discutié durante la reunién de capitanes, y cualquier
desviacién o cambio de decisiones anteriores.

d. La Sala de Reuniones de los Capitanes debe estar separada y aislada, sin
actividades o distracciones no relacionadas que se produzcan durante las
reuniones.

e. Sdlo son permitidos en las Reuniones de Capitanes el Capitan y un Manejador o
Entrenador por equipo, y donde sea necesario, sus intérpretes. Las excepciones
deben ser aprobadas por el juez principal.

f. Todos los capitanes deben firmar el registro al entrar en la reunién y asegurarse de
que obtengan una copia de las minutas de la reunién después (segln la Regla
F.8.c).

8. Reuniones de Capitanes para eventos de Nivel Cy D:

a. Debe celebrarse el dia anterior a cada disciplina competitiva.

b. Durante Selectivos Nacionales u otros eventos importantes. Los organizadores del
evento deben proporcionar minutas escritas a todos los capitanes al final de todas
las Reuniones de Capitanes (segun la regla F.8.c).

9. En cada disciplina, el tiempo comienza cuando el Juez de Arranque o sustituto
especificado da el comando "GQO" y el (los) Pre-Starter (s) lanzan simultdneamente la balsa
O cuando la primera parte de la balsa cruza la Linea de Salida. Cuando la salida no se mide
electrénicamente, el Juez de Arranque o el sustituto especificado puede pedir remos fuera
del agua hasta que él/ella da el comando "GO".

10. El cronometraje se detiene cuando cualquier parte de la balsa cruza primero la Linea
de Meta.

11. El cronometraje electrénico es obligatorio para eventos de nivel A y B. Los sistemas de
cronometraje y puntuacion deben estar integrados, de manera que el manejo manual sea
minimo.

12. Intentar engafiar las sefales de salida o meta, las celdas fotograficas o los sistemas de
cronometraje es ilegal. Penalidad por infraccién: 50 segundos al inicio, 10 segundos al
final.

13. Si se produce una salida en falso, debe repetirse el arranque. Si un equipo hace dos
salidas en falso, automaticamente se descalifican de la disciplina. La posicién de salida
vacante no sera llenada por otro equipo.

14. En un caso en el que haya empate en puntos y tiempo, los Equipos seleccionaran sus
posiciones iniciales sacando su turno de un sombrero o lanzando una moneda al aire. Si



los equipos estan empatados para posiciones en la carrera de Downriver, donde sea
posible, deben comenzar en el mismo grupo.

15. Al final de la competencia, en el caso poco probable de que dos equipos terminen con
puntos iguales en las posiciones generales, el puntaje del Slalom sera utilizado para
romper el empate.

16. Los Jueces de Puerta y los Jueces de Seccién deben estar designados a un area aislada
o acordonada. Los competidores pueden ser penalizados por no moverse fuera de esta
area cuando lo solicite cualquier Juez.

17. El Jurado se reserva el derecho, y es responsable de corregir errores técnicos de juicio
antes de que comience la siguiente disciplina.

18. Para eventos de nivel Ay B (y sugeridos para eventos C y D), el organizador del evento
debe tener un sistema confiable para transferir rapidamente todas las hojas de penalidad
al equipo participante en la prueba. Si hay una falla en este sistema, el Jurado puede optar
por retrasar la publicacidon de los resultados oficiales hasta que se hayan recuperado y
examinado las hojas de penalizacién para asegurarse de que no se han producido errores
técnicos o errores inespecificos que afecten a la puntuacion.

19. En caso de que en un evento de la IRF un miembro de un Equipo —incluidos sus
Competidores, Manejadores, Entrenadores o seguidores—sea declarado culpable de
llevar el deporte de rafting, la IRF, los organizadores o cualquier grupo o persona que sea
parte de la Evento, en descrédito, esa persona o su equipo o su Federacién Nacional
puede ser sancionado. Tal comportamiento podria incluir, pero no esta limitado a:

a. Indiscutible mala deportividad o comportamiento.

b. Desobediencia flagrante a las Reglas de Competencia o Reglas de Evento de IRF.
Incumplimiento flagrante de las solicitudes hechas por oficiales de carrera o
personal del evento.

Falta de respeto a los jueces, jurados, personal del evento u otro personal oficial.
Comportamiento que es irrespetuoso para la IRF, el deporte del rafting, los
organizadores del evento, los espectadores del evento y/o los participantes.

20. Durante el evento, todos los equipos deben respetar el calendario de entrenamiento
oficial y las peticiones de la organizacién. Los equipos que no respeten un calendario
oficial de entrenamiento incumpliran la Regla B.F.20.

21. El Jurado del Evento puede ser informado, por cualquier persona y por escrito dentro
de las siguientes 24 horas, de un hecho que se cree que ha llevado el deporte a
descrédito. A continuacion, se reunird lo antes posible para escuchar, por separado o
conjuntamente, pruebas de atenuantes y de agravacion. La sancidon debe ser apropiada y
dependiente de la severidad del delito; y puede incluir pero no estar limitado a:

a. Penalidades de tiempo
b. No hay puntos para la disciplina
c. No hay puntos para toda la competicién



d. Expulsion de un Equipo o Competidor de una disciplina o el Evento sin el
reembolso de las cuotas de inscripcion pagadas
e. Prohibicién de correr un nimero definido de afios en Eventos de la IRF

22. Si un Equipo es descalificado de una disciplina, el Equipo no recibird puntos en esa
disciplina. Si un Equipo es descalificado del Evento, el Equipo pierde el derecho a competir
en las disciplinas restantes.

G. Sistema de Puntaje

1. Los equipos reciben puntos en cada disciplina segun su posicién final.

2. Los resultados generales se determinan por la clasificacién de los equipos de acuerdo
con el total de puntos que han alcanzado durante la duracién de la competencia.

3. El maximo de puntos otorgados son:

Disciplina Puntaje Maximo

Sprint 100
H2H 200
Slalom 300
Downriver 400
TOTAL 1000

4. Los puntos otorgados a cada Equipo se calculan como un porcentaje del maximo de
puntos disponible como sigue:

ler lugar - 100%,

22 puesto - 88%,

32 puesto - 79%,

42 puesto - 72%

52 3 182 lugar - menos 3% cada lugar;

19 a 32 lugar - menos 2% por cada lugar.

R N A 2

El 322 puesto recibira por lo tanto el 2% de puntos.
5. Un equipo que no inicia una carrera, no recibird puntuacion ni puntos por la carrera.

6. Un equipo que no termine una carrera, no recibira puntuacién ni puntos por la carrera.



H. Balsas v Equipo

1. Las balsas utilizadas en los eventos de la IRF son el disefio simétrico basico de la balsa fluvial
utilizado en todo el mundo por varios proveedores y entusiastas de aguas bravas, o balsas
proporcionadas por los organizadores y aprobadas porla S & C Com.

2. En los eventos Ay B:

a. Losorganizadores de eventos deben proporcionar balsas idénticas.

b. Elndmero de balsas suministradas debe ser igual al menos a la mitad del numero total de
equipos presentes, mas una o dos balsas de repuesto.

c. Las balsas usadas para una disciplina individual deben ser idénticas en longitud, anchura,
peso, diametro del tubo, construccién material y disefio a menos que una excepcién sea
permitida por la Com. S & C.

3. Idealmente, todas las balsas deben ser auto-desaguables y cumplir con los siguientes requisitos
especificos:

Tipo 4-personas 6-personas
Longitud Minima 365 cm (12 pies) 425 cm (14 pies)
Ancho minimo 170 cm 200 cm
Pontones 2 3
Posa pies (opcional) 4-6 6-8
Diametro Min. tubo 45 cm 50 cm
Peso Minimo 40 kg 50 kg

4. Todas las balsas deben proporcionar una linea de seguridad fija alrededor del exterior de los
tubos externos inflados. Las lineas de proa y popa estan permitidas, sin embargo, cualquier otra
cuerda y aparejo, por razones de seguridad, estd estrictamente prohibido. Los remos de repuesto
se permiten que se fijen a la balsa, si se hace de una manera segura.

5. Todas las balsas deben estar equipadas con conos de pie u otros dispositivos aceptables para
permitir que cada remador estabilice su posicion de remada. Pueden utilizarse frenos fijos
inflables para este propdsito, a menos que el Director de Seguridad lo prohiba expresamente.
Idealmente, si se van a montar conos de pie, éstos deben ser fijados por el fabricante con
antelacion. Los bucles, las correas o las cuerdas abiertos del pie NO son aceptables.

El piso inflado debe ser de puntada estdndar o construccién de viga en | usando material de tela
de balsa. Se recomiendan valvulas de liberacion de presion en los pisos.



Cada Competidor es libre de usar su propia paleta C1 de una sola hoja. Los remos estan

prohibidos.

En los eventos de nivel A, y preferiblemente en los eventos de nivel B, las balsas deben ser

revisadas antes de cada carrera con un mandmetro para asegurar que todas las balsas estén

igualmente infladas. La revisién debe hacerse una vez que la balsa haya entrado en el agua.

Cualquier Competidor que se encuentre manipulando una balsa recibird una penalizacién de

tiempo en la disciplina siguiente de su Equipo y posiblemente sancion. La pena de tiempo sera

decidida por el Jurado de Carrera y estara de acuerdo con la gravedad y el tipo de adulteracién, y

la duracién del tiempo de la siguiente disciplina. La manipulacién implica, pero no se limita a:

a.
b.
C.

Inflar la balsa por encima de la presidn especificada después de haberla comprobado.
Bloquear las valvulas de liberacion.

Cambiar el disefio o la estructura de una balsa de cualquier manera para dar al equipo una
ventaja.

Alterar la presidn o configuracion de otra balsa de los Equipos sin su consentimiento.

|. Casacas y Banderas

Eventos de Nivel Ay B:

a.

Los organizadores del evento deben proporcionar a todos los Competidores de
cada Equipo una casaca que identifigue de manera exclusiva a su Equipo
(incluyendo su Nacioén, Divisién y Categoria) de todos los Equipos que compiten en
el Evento. Para cumplir con este requisito, las casacas deben disenarse de la
siguiente manera:
i. La casaca de cada Equipo debe tener impreso por un lado su
bandera nacional, y un cddigo de identificacién que incluye:
1. El cédigo internacional de tres letras de la COIl del equipo
(Alemania - GER, Estados Unidos - USA, Rusia - RUS, Brasil -
BRA, etc.)
2. El cédigo de division del equipo (Abierta-O, Master-M,
Junior-J, Juvenil-Y)
ii. El codigo de categoria del equipo (Hombres - M, Mujeres - W)
Ejemplos del cddigo de identificacion serian los siguientes: Costa
Rica Master Varonil (CRCMM), Bulgaria Abierto Femenil (BUL-OW),
Indonesia Junior Varonil (INA-JM), Republica Checa Juvenil Femenil
(CZE-YW)
iii. En competiciones en las que se permite tener mas de un Equipo de
la misma Nacidn compitiendo en la misma Division y Categoria, el
codigo de identificacion también debe incluir un nimero de Equipo



correspondiente (por ejemplo, AUS-OW1, AUS-OW2, SLO-MM1,
SLO- MM2, etc.).

iv. El tamafio minimo de bandera y cddigo de identificacién
combinados debe ser 15 x 23 cm. El espacio debajo de la bandera y
el cédigo de identificacion, y el reverso de la casaca, pueden
reservarse para los logotipos de patrocinadores solamente.

v. Si se desea, las divisiones y categorias se pueden distinguir
mediante el uso de codificacidn de colores, rayas u otros medios
visibles que sean rdpidamente reconocibles por los oficiales de la
carrera.

b. Cada miembro del equipo es totalmente responsable de su casaca. Puede
ser requerido un depésito de cada equipo cuando las casacas patrocinadas.
Si un Competidor no esta usando su casaca durante la carrera, su Equipo
serd multado con una cuota de $ 50 USD, o se le dara una penalizacién de
10 segundos.

c. En los Eventos Nivel A- y los Campeonatos Euro, el frente de cada balsa
debe mostrar la bandera nacional del Equipo participante. La bandera debe
ser de al menos 30 x 40 cm, fijarse firmemente al frente de la balsa, y
mostrarse correctamente (con el lado derecho hacia arriba). En los
campeonatos Panamericanos, Australianos y Africanos se prefiere lo
anterior, pero no es obligatorio.

d. La bandera IRF debe estar presente en el sitio de la carrera.

2. Los requisitos para casacas y banderas son opcionales en eventos Nivel Cy D.

J. Seguridad en el Evento

1. Cada competidor debe traer su propio equipo de seguridad personal. Este equipo debe
ser utilizado durante todo el Evento en todo momento mientras esté en el agua. El equipo
de seguridad personal debe ser de fabricantes reconocidos y establecidos que garantizan
la calidad del material y cumplen con los estandares de la industria; y la estructura, forma
o composicion del equipo no debe modificarse de ninguna manera que no sea
recomendada o aprobada por el fabricante. El equipo de seguridad personal minimo
requerido consiste en lo siguiente:

a. Undispositivo de flotacién personal (PFD) en forma de un chaleco de flotacion que
esta disefiado especificamente para el uso de aguas bravas. La IRF recomienda el
uso de chalecos de flotacion equipadas con tirantes reforzados y un sistema de
cincha ajustable que permite que el PFD esté bien ajustado.



b. Un casco de seguridad para aguas bravas que cumpla con las normas nacionales e
internacionales
c. Calzado de proteccion adecuado. Estar descalzo no esta permitido.

2. Antes del comienzo de una carrera IRF, un juez de IRF o un miembro del personal del
evento puede inspeccionar y / o probar los chalecos de flotacidn para determinar su valor
de flotabilidad. El procedimiento de inspeccion y ensayo puede incluir lo siguiente:

a. Una inspeccion visual para asegurar que el chaleco de flotacién no ha sido
modificada de ninguna manera.

b. Inspeccion visual para asegurar que el chaleco de flotacidn lleva el etiquetado
apropiado, que debe ser EN ISO 12402-5 (Nivel 50) (o norma nacional equivalente
aprobada). Esto se aplica a todos los tamafios de chaleco de flotacidon
independientemente del peso corporal.

c. Una prueba fisica del levantamiento del chaleco de flotabilidad utilizando un peso
de acero inoxidable calibrado de 6,12 Kg o su equivalente en otros metales.

(NOTA: En el caso de que los organizadores de la carrera requieran que se aumente el
nivel de flotabilidad del nivel 50 (J.1.a.ii), los procedimientos de inspeccidn y prueba se
ajustaran para adaptarse al estdndar mas elevado)

3. cuando la temperatura del agua es baja, el Organizador del Evento puede recurrir al uso
de un traje mojado o seco, o cualquier otra proteccién para el agua. La IRF recomienda
usar proteccion para agua fria cuanto la temperatura sea menor a los 15 °C.

4. En veneros artificiales, el equipo de seguridad para cada equipo serd definido por el
Director de Seguridad. En rios naturales es obligatorio en todas las disciplinas que por lo
menos un miembro del equipo cargue el siguiente equipo minimo de seguridad por
equipo:
a. Flip line
b. Cuchillo de rio. Los cuchillos de rio deben estar accesibles con una sola mano.
c. Bolsa de Rescate. Las bolsas de rescate deben estar almacenadas de forma segura
y deben tener un minimo de 15 metros de longitud o mano que el Organizador del
Evento diga lo contrario.
Los Organizadores del Evento deben anunciar en el programa con tres meses de
anticipacion como minimo de lo siguiente:
a. Equipo de seguridad minimo requerido por personal como en la Regla J.1
Ningun incremento en la flotacidn requerida del chaleco como en la Regla J.2
Especificaciones requeridas para la ropa de proteccién para agua fria
Equipo de seguridad minimo requerido por Equipo como en la Regla J.4
Longitud requerida para la Bolsa de Rescate como en la Regle J.4

I



6.

10.

11.

12.

Previo al comienzo de la primera carrera, el Director de Seguridad o un miembro delegado
del Equipo de Seguridad debe checar el equipo minimo de seguridad de cada Equipo. El
Juez de Salida o un asistente delegado puede hacer lo mismo. Ningun Equipo que no
cumpla con los requerimientos minimos del equipo de seguridad no le sera permitido
continuar hasta que esos requisitos sean cubiertos. Un equipo puede su turno si no
cumple con los requisitos de equipo de seguridad en el momento de su salida asignada.

El Director de Seguridad tiene el derecho de parar la Competencia inmediatamente si
cualquiera de los competidores o los jueces u oficiales se lastima. Las carreras no pueden
dar inicio sin la aprobacidn del Director de Seguridad.

En cuestiones de seguridad, el Equipo de Seguridad tiene la ultima palabra. Todos los
Equipos / Competidores deben seguir las érdenes del Equipo de Seguridad. Si el equipo de
seguridad requiere que un competidor o un equipo detengan o ayuden con una situacion
de seguridad, daran una sefal establecida y esta sefial debera ser obedecida. Esta sefial
serd descrita en la Reunién de Capitanes antes de cada disciplina. Cualquier competidor o
equipo que ignore las instrucciones de seguridad dadas por un oficial de carrera, o que
muestra irresponsabilidad por su propia seguridad o de otra persona equipo, puede
recibir sanciones o ser descalificado de una disciplina o el evento.

En cualquier evento, los competidores participan bajo su propio riesgo. Ni la IRF, ni los
patrocinadores del evento, ni los organizadores ni los oficiales de carrera asumen la
responsabilidad por accidentes o dafos que puedan ocurrir durante una competicién.
Cada participante, incluido el personal del evento y los competidores, estd obligado a
actuar de una manera consciente de la seguridad en todo momento para minimizar el
riesgo de un accidente o dafo.

Bajo ninguna circunstancia el IRF respaldara una competencia con rapidos Clase VI. Si hay
un rapido Clase VI u otra caracteristica potencialmente peligrosa del rio en, o rio abajo del
lugar de la carrera, los competidores deben ser informados y la parada segura por encima
del peligro debe ser garantizada.

Los organizadores que registren Competidores para el Evento deben requerir la prueba de
que los competidores tienen la capacidad de realizar auto-rescate. Los competidoresy / o
Equipos deben tener los siguientes conocimientos minimos de auto rescate y habilidades
demostrativas:

Enderezar una balsa girada rdpidamente y sin ayuda.

Subir a una balsa sin ayuda.

Técnicas de natacion pasiva y agresiva en aguas blancas.

Uso pasivo y agresivo de una bolsa de lanzamiento.

Conciencia y comprensién de todos los riesgos involucrados en las carreras de
balsas.

S

Los competidores son responsables de sus acciones en la orilla y en el agua con respecto a
la seguridad. Cada Competidor debe actuar de una manera segura, consciente de su
propia seguridad, asi como de su Equipo y otros participantes del Evento. Los
competidores estan obligados a mantener con seguridad su equipo personal, su posicién



13.

14.

15.

en la balsa y su puesto en la balsa (por ejemplo, eliminar peligros potenciales a su
alrededor tales como bordes afilados, cuerdas sueltas, bucles, mosquetones abiertos,
etc.).

El Equipo de Seguridad del Evento tiene derecho a requerir ajustes en el equipo personal
de un Competidor, su posicidn en la balsa y su instalacidon para cumplir con los requisitos
de seguridad. El incumplimiento de las instrucciones o requerimientos del Equipo de
Seguridad puede resultar en sanciones o descalificacién de una disciplina o del Evento.

El Director de Carrera y el Director de Seguridad tienen el derecho de cambiar las reglas
arriba indicadas donde se considere necesario para mejorar la seguridad. Tales cambios
deben ser anunciados de antemano.

Los equipos que terminan sus carreras deben permanecer en su balsa justo debajo de la
linea de meta para actuar como seguridad, hasta que los siguientes 2 equipos de la
competencia hayan completado exitosamente sus carreras. Esta medida de seguridad se
aplicard a todas las carreras IRF a menos que el director de seguridad haya informado
especificamente y oficialmente a todos los equipos durante las reuniones del capitan que
esta medida de seguridad no es necesaria”.

K. Oficiales y sus Responsabilidades

1. Cabeza del Comité Organizador o Director del Evento:
a. El Director del Evento es responsable de supervisar el funcionamiento del
acontecimiento y de coordinar todos los preparativos locales.
b. Las responsabilidades especificas incluyen, pero no se limitan a,
i. elregistro de equipo,
ii. la coordinacion con las autoridades locales,
iii. la gestion del personal del evento,
iv. la coordinacion de los medios de comunicacion,
v. la organizacion de equipamiento técnico y de balsas,
vi. la entrega de premios,
vii. la organizacién del alojamiento y
viii. las instalaciones de reuniones para los funcionarios del evento,
jueces y competidores.
ix. De los contratos de licitacion
X. Los contratos con la IRF.
2. Director de la Carrera
a. El Director de Carrera, en coordinacidon con el Jurado, es responsable de
llevar a cabo las Carreras de Evento de acuerdo con las Reglas de Carrera
IRF.
3. Director de Seguridad



El Director de Seguridad informa al Director de Carrera y se encarga de la
seguridad durante el Concurso.

El Director de Seguridad puede solicitar una parada inmediata al Concurso
si considera que se presenta cualquier situacidon peligrosa o potencialmente
peligrosa o que el nivel del rio alcanza un nivel inseguro.

El Director de Seguridad, junto con el Comité Organizador, es responsable
de la entrega de la Evaluacién de Riesgos y el Plan de Seguridad y Rescate,
tal como se detalla en el Documento de Seguridad del IRF. (Apéndice 2.)

El Director de Seguridad tiene el derecho de verificar las habilidades de
auto-rescate de cualquier Competidor y puede descalificar a un Competidor
gue no pueda cumplir con las expectativas minimas definidas en la Regla
J.11.

El Director de Seguridad puede probar las habilidades de remada de
cualquier Competidor, y puede descalificar a los competidores que no
posean las habilidades minimas necesarias para remar la clase de agua
blanca requerida para el lugar. Si después de las pruebas, el Director de
Seguridad duda de las habilidades de un Competidor, el Competidor puede
solicitar una segunda prueba.

El Director de Seguridad, junto con el Director de Carrera, tiene el derecho
de cambiar las posiciones de Salida y Meta por razones de seguridad.

4. Representante de Seguridad de la IRF

a.

El Representante de Seguridad de IRF es un Evaluador de GT & E de la IRF
responsable de asegurar que sea aprobado un Plan de Seguridad y Rescate
(SRP) es aprobado y seguido (ver Anexo 2). El Representante de Seguridad
del IRF trabaja en estrecha colaboracién con el Director de Seguridad del
Evento y puede detener la carrera o el Evento si el SRP es ignorado
videntemente y/o son evidentes los riesgos de seguridad inaceptables.

Si el Director de Seguridad del Evento es un Evaluador de GT & E certificado
por la IRF, él/ella puede asumir el rol de Representante de Seguridad de
IRF.

5. Jurado y Juez Principal

a.

El Jurado es un panel de tres personas compuesto de tres Jueces,
incluyendo uno que es el Juez Principal. Para un CMR o un Campeonato
Euro, el Juez Principal debe ser un Asesor Certificado y los dos miembros
restantes del Jurado deben ser Asesores o Jefes de Jueces.

El Jurado se asegura de que toda la Competencia se ejecute correctamente
de acuerdo con las Reglas de Carrera, y es responsable de supervisar a
todos los jueces y su desempenio.

El Jurado recibe protestas con respecto a las penalizaciones y el
incumplimiento de las Reglas de Carrera y emite decisiones sobre estas
protestas.



6.

d. El Jurado puede conceder una re-ejecucidn si una protesta tiene éxito
(aunque no estdn obligados a hacerlo). El Jurado también puede
descalificar a un Competidor o un Equipo por razones detalladas en las
Reglas de la Carrera.

e. El Jurado es responsable de asegurar que se realice un Taller de Jueces
antes del evento, y que el Formulario de Taller de Jueces sea completado
por el Asesor del Taller, y enviado a la Administracion de la IRF.

f. Los deberes especificos del Juez Principal son:

Vii.

viii.

Sirve como contacto principal entre los jueces y el Organizador y los
Directores de Eventos.

Representa al jurado en todas las reuniones de Capitanes.

Supervisa el trabajo general del equipo de jueces.

Ordenay dirige todas las reuniones de los Jueces.

Dirige el procedimiento de protesta.

Decide asuntos no cubiertos por las Reglas de Carrera, y decide los
puntos empatados.

Asienta todos los resultados de la carrera antes de que se llamen
oficiales.

Proporciona un informe completo al Com S & C dentro del siguiente
mes posterior al Evento.

Envia una lista completa de todos los Jueces de Eventos a la
Administracion de IRF.

g. Responsabilidades especificas del 22 juez:

Supervisa los tiempos
Establece la linea de Salida y la de Meta
Revisa todos los resultados y los tiempos.

h. Responsabllldades especificas del 3er Juez

Juez de Salida

Asigna las posiciones y tareas del Juez dentro del Evento.

Asegura que todos los jueces tengan el equipo y la informacion que
necesitan.

Revisa el trabajo de los jueces para el control de calidad.

Recoge y asegura todas las fichas de jueces después de cada
carrera.

Revisa todas las hojas del Juez (por ejemplo, compara las hojas de
puntuacion del Juez de Puerta y del Juez de Seccidn con los
resultados finales).

a. El Juez de Salida asegura que los Equipos estan en el orden de carrera
correcto y da permiso para comenzar.

b. ElJuez

de Salida serd asistido por jueces asistentes para asegurar que cada

balsa tenga un inicio lo mas justo posible y para evitar una salida en falso.



Las balsas se sostienen siempre desde la popa al principio, preferiblemente
por la linea exterior, el asa trasera o una cuerda de popa.
El Juez de Salida puede negarse a iniciar una Carrara si el Equipo o un
Miembro del Equipo:

i. No respeta las reglas de seguridad.

ii. Llega tarde a lalinea de Salida.

iii. No esta usando la casaca oficial

iv. No sigue las érdenes del Juez de Salida.
En el caso de una salida en falso, el Juez de Salida detendra la carrera
inmediatamente y dard al Equipo responsable una advertencia oficial. En el
caso de un segundo inicio falso causado por el mismo Equipo, el Juez de
Salida debe descalificar al Equipo de esta carrera en particular.
El Juez de Salida o sustituto asignado anuncia una cuenta atras a los
Equipos al comienzo segun el intervalo de inicio: 5 minutos, 1 minuto, 30
segundos, 20 segundos, 10 segundos, "Remos fuera del agua" (a 5
segundos antes de comenzar). En "0" se emite la sefial de arranque. La
sefial de salida debe ser fuerte y clara.

7. Juez de Seccidn

a.

El Juez de Seccion estd a cargo de una seccién del lugar de la carrera de
Slalom, y es responsable de los Jueces de Puerta en esa seccidén, y la
recoleccién de hojas de puntuacién de estos jueces.

El Juez de Seccidn enviara las puntuaciones de las hojas de puntuacion al
Juez de Puntaje tan pronto como sea posible por radio, teléfono o con un
mensajero.

Si un Juez de Seccion ve una discrepancia evidente en la puntuacion de
puerta de su seccién, pueden anularlo inmediatamente.

8. Juez de Puerta

a.

Un Juez de Puerta es responsable de anotar el desempeio de un equipo en
las puertas de Slalom de acuerdo con las Reglas de Carrera descritas en la
seccién D.4.

Se requiere un minimo de dos Jueces de Puerta para supervisar cada puerta
del curso de Slalom.

Los Jueces de Puertas deben tener una vision clara y sin obstaculos de las
puertas que estan calificando, y deben colocarse a la izquierda y al derecho
del rio cuando sea necesario.

Cada Equipo debe ser calificado en cada puerta. Las penalizaciones deben
estar claramente marcadas en las fichas de puntuacién oficiales y debe
darse una razén para cada penalizacion.

Los Jueces de Puerta son responsables de mantener sus hojas de
puntuacion seguras hasta que se las entreguen al Juez de Seccién o al Jefe
de Puntuacién.



9.

Juez de Llegada (Meta)
a. a. El Juez de Legada determina cuando los Equipos han cruzado la Linea de
Final y en qué orden.
b. El Juez de Llegada sera asistido por, y trabajard en estrecha colaboracién
con el Custodio del Cronometraje, y coordinara con el Juez de Salida.
c. ElJuez de Llegada debe tener una vision clara y sin obstaculos de la Linea
de Meta.

10. Custodio del Cronometraje

a. El Custodio del Cronometraje es responsable de mantener los tiempos y
transmitirlos al Jefe de Puntuacién. El Custodio del Cronometraje trabaja
muy de cerca con el Juez de Salida y con el Juez de Llegada.

b. El Custodio del Cronometraje debe respaldar los tiempos
independientemente para todos los equipos y carreras en caso de que el
sistema de cronometraje oficial falle, y los respaldos de los resultados del
tiempo deben estar disponibles si el Jurado lo solicita.

11. Jefe de Puntaje

El Jefe de Puntaje es responsable de calcular los resultados de acuerdo con el
Sistema de Puntuacién de IRF y asegurar que se entregan al Enlace de Medios o a
un representante de medios de comunicacion designado por la IRF
inmediatamente después de que los resultados sean oficiales. Los resultados
oficiales deben generarse en un formato de facil comprension y publicable en
Internet.

12. Disenador de Pista

a. El Disefador de la Pista es responsable de disefiar la pista de Slalom vy
ayudar en las otras disciplinas. Para los eventos de nivel A y B, el
posicionamiento final de las puertas de Slalom debe ser acordado por el
disefiador de la pista y las otras dos personas no locales, adecuadas vy
nombradas por el S & C Com.

b. El Disefiador de la Pista es responsable de la suspensién adecuada de las
puertas de Slalom y se asegura que la pista de Slalom se mantiene en su
disefio original durante la carrera de Slalom. El puede interrumpir el Slalom
en curso si una puerta ha cambiado de posicion por cualquier razén.

13. Enlace de Medios

a. El Enlace de Medios de Comunicacion es responsable de asegurar que los
resultados diarios de los eventos de Nivel A y B se publiquen en el sitio web
de IRF lo antes posible.

b. El Enlace de Medios de Comunicacién es responsable de recopilar y reunir
tantos comunicados de eventos como sea posible, y asegurar que sean
puestos a disposicién de los Equipos y los miembros de la IRF a través del
sitio web de la IRF.



NOTA: - Los Jueces 2 y 5-10 deben ser jueces certificados de la IRF para los Campeonatos
de la CMR y del Euro. Para todos los demds eventos de la IRF este requisito no es
obligatorio, pero se recomienda encarecidamente siempre que sea posible.

L. Jueces

1.

Los Jueces de la IRF estan bajo el control y supervisidon del Subcomité de Jueces de
la Comision de S & C. Todos los jueces oficiales de la IRF deben completar con éxito
un proceso de certificacion.

Hay 4 tipos de Certificaciones de Juez de IRF: Asistente, General, Jefe y Asesor. Se
definen como:

a.

b.

C.

Juez Asistente (entrenado especificamente para jueceo en Eventos Nivel C
oD):

i. Jueceo: puede jueceo Eventos de Nivel C o D. en Eventos Nivel A o
B, un Juez Asistente puedo solo asistir a un Juez General, Jefe o
Asesor. (puede jueceo en los Campeonatos Pan Americanos,
Australianos o Africanos hasta que haya suficientes Jueces
Generales disponibles en esas areas)

ii. Evaluacion - Debe aprobar un examen sobre las secciones E, F, G de
las Reglas de Carreras y tener un conocimiento practico de las
secciones J, K, Ly M.

iii. Vencimiento - Debe juzgar en un minimo de un (1) Evento durante
un periodo de dos (2) afios O asistir a un Taller de Jueces para
permanecer actual.

iv. Renovacion si caducd - Debe ser reevaluada.

Jueces Generales (cualquiera que desee ser juez de por vida)

i. Jueceo - Puede juzgar en cualquier evento de nivel.

ii. Evaluacion - Debe completar el Taller de Jueces del IRF con un
Asesor de IRF. Debe aprobar un examen de conocimiento completo
de todas las secciones de las reglas, y debe aprobar una evaluacion
de habilidades practicas durante una carrera sancionada por IRF.

iii. Vencimiento - Debe juzgar en un minimo de un (1) Evento O asistir a
un Taller de Jueces durante un periodo de dos (2) afios para
permanecer actual.

iv. Renovacion si caducd - Debe ser reevaluada o a discrecion de S & C
Com.

Jefe de Jueces:

i. Jueceo - Puede juzgar en cualquier nivel de evento. No puede ser

juez principal en eventos de nivel A.




Vi.

Evaluacién - Debe informar de antemano al comité de IRF / Juez de
su intencién de convertirse en Jefe de Jueces para que puedan ser
designados a niveles mas altos de responsabilidad en eventos. Debe
llenar un Formulario de Evaluacién de Jefe de Jueces y presentarlo a
la Administracion de la IRF y al Comité de Jueces. Debe ayudar a un
Asesor en, minimo, un Taller de Jueces, quien entonces evaluara la
capacidad o no de ensefiar y examinar a los Jueces Auxiliares.
Capacitacion y evaluacién - Capacitacién y evaluacidon de jueces
auxiliares.

Representante de la IRF - Cuando un Jefe de Jueces es el Juez
Principal en el Jurado en un Evento (B, C o D) también sirven como
el representante de la IRF. Estardn involucrados en las ceremonias
de medallas, y para los eventos de nivel B, también se asegurard de
que haya una reunidn para todos los representantes de la IRF para
asistir a discutir cualquier asunto para esa region.

Expiracion - DEBE juzgar por lo menos un (1) Evento durante un
periodo de un (1) afio, y DEBE juzgar por lo menos un (1) Evento
durante un periodo de dos (2) afios o una degradacidon de riesgo al
estado de Juez General.

Renovacion si expird - A discrecién de S & C Com.

d. Asesores:

Juzgar - Puede juzgar en cualquier evento de nivel. Puede ser juez
principal del jurado en cualquier evento.

Evaluacién - Los Potenciales Asesores son propuestos al Subcomité
de Jueces por un Asesor. Los candidatos deben ser un Juez Principal
en buen estado y deben presentar una solicitud detallando su
historial de jueces. Debe asistir a un Asesor en un minimo de un (1)
Taller de Jueces. Debe tener un conocimiento profundo de las reglas
IRF.

Capacitacién y evaluacién - Los asesores pueden capacitar y evaluar
a los jueces asistentes, generales y jefes.

Representantes de la IRF - Los asesores son representantes de la
IRF. Al servir como Juez Jefe en un Evento, deben participar en las
ceremonias de medallas y son responsables de asegurar que se lleve
a cabo una reunién para los representantes de la IRF para discutir

cualquier asunto.

Expiracion - Debe juzgar en un minimo de un (1) evento de nivel A o
B O asistir / ensefiar un Taller de Jueces cada dos (2) afios o sera
degradado a Jefe de Juez. Los evaluadores relegados pueden
recuperar el estatus completo después de juzgar un evento de nivel
A o By asistir a un taller de jueces.



3.

Notas:

a.

vi. Renovacidn si expird - A discrecion de S & C Com.
Entrenamiento y certificacion de Jueces

a. El entrenamiento y la certificacidon de los Jueces de la IRF debe hacerse en
un formato de taller siguiendo los criterios establecidos por el Subcomité
de Jueces. Estos criterios se detallan y se mantienen continuamente
actualizados en el Libro de Trabajo del Juez IRF.

b. Se requiere que todos los Asesores de la IRF y los Jefes de Jueces sigan
exactamente los requisitos y recomendaciones en el Cuaderno de ejercicios
del Juez de la IRF cuando se conduce un Taller del Juez de la IRF.

c. En los eventos de nivel A o B, los talleres deben ser realizados
inmediatamente antes del evento para entrenar a nuevos jueces y para
informar a jueces certificados de cualquier cambio reciente en las reglas. La
asistencia es obligatoria para cualquier Juez que desee jueceo en el Evento.
Los competidores del evento, los oficiales del evento y los participantes
interesados deben ser fuertemente alentados a asistir a los Talleres del
Juez para aumentar el nimero de Jueces certificados del IRF.

d. El examen de los jueces consistird en una seccién tedrica y una practica. El
examen variard segun la profundidad del conocimiento de las Reglas de
Carrera que los Jueces necesiten saber, de acuerdo con el tipo de
certificacién que el candidato del Juez desea obtener.

e. El entrenamiento vy certificacion de los jueces se puede hacer
regionalmente si lo hace un asesor.

f. Después de cada Taller de Jueces, un Formulario de Taller de Jueces debe
ser completado y devuelto a la Administracién de la IRF por el Juez
responsable de dirigir el taller.

Todos los jueces deben llevar un libro de registro con los siguientes datos: Fecha,
nombre, ubicacion y nivel del evento; Nombre del juez principal; Y cargo ocupado
en el Evento.

Los jueces deben cumplir con criterios especificos (por ejemplo, habilidades
linglisticas y literarias, agilidad, etc.) antes de que sean nombrados jueces en
cualquier evento especifico, en particular para los eventos de nivel A y B. (Esto es
para asegurar que todos los jueces sean capaces de comunicarse claramente con el
jurado, asi como fisicamente capaces de cumplir con sus deberes.)

Durante los eventos de Nivel A y Nivel B, un individuo no puede servir como Juez
Oficial si también es entrenador / gerente oficial de un equipo competidor.
Cualquier Juez que no cumpla con los requisitos de la IRF, o desacredite a la IRF, o
por cualquier razén que la BOD o S & C Com considere valida, puede tener su
certificacion degradada o revocada.



M. Protestas

10.
11.

Para la disciplina de Sprint, las protestas deben presentarse ante el Juez de Llegada
o Meta o al Jurado dentro de los 5 minutos siguientes a la publicacidon de los
resultados provisionales.

Para la disciplina de H2H, las protestas deben ser presentadas al Jurado dentro de
los 10 minutos posteriores a la publicacion de los resultados provisionales.

Para la disciplina Downriver, las protestas deben ser presentadas al Jurado dentro
de los 5 minutos siguientes a la publicacion de los resultados provisionales.

Las protestas en Slalom deben ser presentadas por el Capitdn del Equipo a un
Miembro del Jurado dentro de los 15 minutos de la publicacién de los resultados
provisionales del Slalom.

El Jurado puede cambiar el tiempo limite para una protesta si determina que el
tiempo asignado no es suficiente para dar a los Equipos una oportunidad justa de
protestar. El limite de tiempo debe colocarse en la carpa del jurado para que los
equipos estén al tanto de ello.

Las protestas oficiales deben ser hechas por escrito en los formularios de protesta
que serdn suministrados por el Juez o Jurado de Llegada o Meta y sélo podrdn ser
presentados por un miembro del equipo o su entrenador o manejador.

Las protestas deben ser escuchadas en un area aislada, y atendidas sdélo por el
Jurado y el Capitan del Equipo (o el Miembro del Equipo que presenta la protesta).
Esta drea cerrada debe tener instalaciones técnicas para ver video u otro material
relevante si es posible. La asistencia de otros Miembros del Equipo o testigos sélo
se permite con el permiso expreso del Jurado.

La tarifa de protesta serd de S 100 USD o la cantidad equivalente en Euros o en la
moneda local. El Juez Principal fijara los montos equivalentes en USD durante la
primera reunién de capitanes. El monto de la protesta debe ser presentado junto
con la protesta escrita o la protesta no serd aceptada. iSin dinero, no hay
protestas!

Cuando el Organizador haya proporcionado una cobertura completa de video / TV
de la carrera, el Jurado deberd usar esto como la fuente oficial de video de
evidencia. Si el Jurado considera que el video oficial no es adecuado para una
revisidn justa, o no esta disponible para revisar de manera oportuna, puede optar
por aceptar evidencia de video de (una) fuente (s) externa (s).

Si la protesta procede, el depdsito sera devuelto.

Durante un Evento, un representante oficial de la Federacién Nacional puede
demandar otra Federacién Nacional una (1) vez sin pagar la cuota. La investigaciéon
debe hacerse por escrito dentro de una hora después de que se hayan publicado
los resultados finales de la disciplina. El Juez Principal revisara toda la informacién
disponible para el procesamiento de la investigacién. Si la investigacion culmina en



un cambio en el resultado de la carrera, la Federacién que realiza la demanda no
perderd su (1) demanda y todos los Equipos afectados por el resultado deberdn ser
informados. La decision del juez principal serd entonces una cuestion de hecho y
no se puede protestar mas.
12. Para anular una decisiéon del juez, el Jurado debe ser provisto de evidencia clara e
indiscutible de que se ha cometido un error de juicio
13. Si después de que un Evento haya terminado, una Federacion Nacional desea que
la IRF investigue cualquier parte de la carrera porque cree que se ha cometido un
error de juicio, procedimiento o técnico, la solicitud debe cumplir con las
siguientes condiciones:
1. Debe ser solicitado por un representante oficial de la Federacién Nacional
2. Debe ser recibido por la Administracién de la IRF dentro de una semana
después de que se publiquen los Resultados Oficiales de la Carrera.
3. Debe hacerse por escrito y especificar el punto exacto de su preocupacién.
4. Debe estar acompafiado por una cuota de investigacién de $ 300 USD.

Procedimiento:

a. Las investigaciones posteriores al evento seran dirigidas por el Juez Principal y / u
otros oficiales de la IRF bajo la direccién de la Administracion de la IRF usando toda
la informacidn disponible. Si la investigacidn revela que ocurridé un error que afectd
los resultados oficiales de la carrera, los detalles y conclusiones de la investigacién
deben ser pasados a la Junta de Directores de la IRF.

b. Sdlo la Junta de Directores de IRF, después de una cuidadosa deliberacién, tendrd
el poder de cambiar los Resultados de la Carrera después de un Evento Oficial.

c. Una vez concluido el proceso, la decisidn a partir de entonces sera una cuestién de
hecho y no se podrd protestar mas. Si la decisién requiere un cambio en los
Resultados Oficiales de Carrera, se informara a todos los equipos y Federaciones
Nacionales afectados por el resultado cambiado, y se devolvera la cuota de
solicitud.

N. Dopaje

1. El Doping esta estrictamente prohibido y la IRF opera en plena conformidad con las
politicas y reglamentos establecidos por la Agencia Mundial Antidopaje (WADA).

2. La IRF ha elaborado una completa adicion de las Reglas Antidopaje, que se han
adoptado y aplicado de conformidad con las responsabilidades de la IRF en virtud
del Cddigo de la Agencia Mundial Antidopaje (AMA), y en apoyo de los esfuerzos
continuos de la IRF para erradicar el dopaje en broma.

3. Las Reglas Antidopaje de la IRF (Anexo 3) servirdn como una enmienda a estas
Reglas Oficiales y regirdn todos los aspectos de los esfuerzos anti-doping de la IRF.



O. Entrega de premios y reconocimientos

1. Los reconocimientos se otorgan para cada disciplina y en general.

2. Siempre que sea posible la entrega de premios para cada disciplina debe
celebrarse el mismo dia que la carrera.

3. La entrega de premios generales debe realizarse inmediatamente después de la
entrega del premio para la ultima carrera.

4. Llas actividades de entrega de premios pueden ser organizadas de acuerdo con los
requisitos del patrocinador principal. La decision serd tomada porla S & C Com.

5. Para eventos de Nivel Ay B:

a. Las medallas deben ser facilitadas en oro, plata y bronce para los tres
primeros equipos en cada Divisidn y en cada Categoria.

b. En cada disciplina, las medallas deben ser otorgadas a cada Competidor, es
decir 4 medallas para R4 y 6 medallas para R6.

c. Para los resultados Generales, las medallas deben ser otorgadas a todos los
miembros del equipo, es decir 5 medallas para R4 y 7 medallas para R6.

d. Las medallas pueden ser proporcionadas por el IRF o la organizacién
anfitriona. El anfitridon estd obligado a cubrir los costos de las medallas, asi
como de su transporte.

e. El anfitrién debe informar al IRF al menos 3 meses antes del evento sobre si
desea que el IRF proporcione medallas.

f. Las medallas que son proporcionadas por el anfitrién necesitan primero ser
aprobadas por el IRF BOD. La mayoria de la parte delantera debe ser el
logotipo de la IRF segln lo proporcionado por el IRF, y la parte posterior se
puede disefiar segun el acontecimiento y de la cultura que el anfitrién estd
representando.

g. Las medallas deben incluir el lugar (12, 22 o0 32 a menos que sea muy clara
la diferencia entre el oro y el bronce), el rio y el lugar, el afo, la disciplina, la
Categoria (Mujeres o Hombres) y la division (Abierto, Juvenil, Junior o
Masters)

h. Todos los miembros del equipo deben ser llamados al podio.

i. Solo las medallas de la tabla general deben darse si hay menos de 6
equipos en cualquier categoria. (Como se indica en la Regla A.1.b.xi)

6. En la entrega de premios en los eventos A y B, el himno nacional del equipo
ganador debe ser tocado después de que las medallas sean otorgadas a cada uno
de los atletas.

7. Las medallas seran otorgadas por un miembro de la IRF BOD, S & C Com, Jurado,
Funcionarios del Evento o por Patrocinadores/Vips.

8. Sdlo los ganadores de medallas y un maximo de un entrenador o manejador se
permiten en el podio.



9. Todos los atletas del equipo deben llevar su uniforme nacional o de equipo. Si la
entrega de premios se lleva a cabo inmediatamente después del final de la carrera,
los equipos pueden llevar su uniforma nacional para el rio. Se permite que los
remos se lleven al podio.

10. Los equipos deben tomar nota de la Regla F.19 con respecto a la conducta en la
entrega de premios.

P. Invitaciones, entradas y confirmaciones

1. Todos los paises miembros de la IRF tienen derecho a competir en cualquier
evento de la IRF. Las invitaciones a un Evento pueden ser enviadas
electronicamente o fisicamente a la Federacion Nacional de la Pais Miembro, o
publicadas en el sitio web de IRF y en Redes Sociales.

2. Normalmente, todos los Eventos tendran requisitos y restricciones especificos y los
Paises Miembros deberan familiarizarse con estos detalles antes de intentar
inscribirse para el Evento.

3. Eventos Ay B:

a. Los organizadores deben definir sus requisitos para el registro de eventos y
el pago de la cuota de inscripcidon al menos 8 meses antes del comienzo del
evento.

b. Los organizadores deben coordinar estos requisitos con la Administracién
de la IRF y comunicar inmediatamente los requisitos a todas las
Federaciones Nacionales de la IRF.

c. Los organizadores deben confirmar cada entrada del Evento dentro de la
semana de su recepcién, y la parte que lo registra debe ser informada del
estado del registro.

d. Si un registro es rechazado, el Organizador debe informar a la parte que
registra el motivo del rechazo y (si es posible) lo que se puede hacer para
remediar el rechazo.

4. Eventos Nivel Cy D:

a. Los organizadores pueden determinar sus inscripciones y plazos a su
discrecién.

Translated by Mexican Association of River Guides, A. C., AMEGRAC in 2017



